RUFE LAUT

JHALLO!*®
JEMARND HAT DREHE DICH DREIMAL
JHALLO!® GERUFEN. M KRELS.
JEMAND HAT SICH SCHIEBE DIE TAFEL
DREIMAL IM KRE!IS NACH OBEN ODER
GEDREHT. UNTEN.
JEMARND HAT DIE TAFEL RENNE EINMAL QUER
NACH OBEN ODER UNTEN DURCH DAS
GESCHOBEN. KLASSENZIMMER.
JEMAND ST QUER DURCH
DAS KLASSENZIMMER | idhbas D;?‘.Z:'?F EINEN

GELAUFEN.




JEMAND HAT SICH VERLASSE DAS
PO | L ASSENZIMMER UND
GESTELLT. KOMM WIEDER REIN.
JEMAND HAT EINE
SONNE AN DIE TAFEL mogg&egg:; AUF
GEMALT. :
JEMAND HAT DREIMAL MACHE DEN
AUF EINEN TISCH WASSERHAHN AN
GEKLOPFT. CUND WIEDER AUS).
JEMAND HAT DEN
STELLE EINEN STUHL
WASSERHAHN AUF DEN TISCH.

ANGEMACHT.

JEMAND HAT EINEN
STUHL AUF DEN TISCH

GESTELLT.

WINKE N MEHRERE
RICHTUNGEN.




JEMAND HAT SICH AUF
DEN LEHRERS TUHL

GESETZT.

MACHE EIN FENSTER
ZU ODER AUF.

JEMAND HAT EiN
FENSTER ZU- ODER
AUFGEMACHT.

GEH IN DIE HOCKE.

JEMARND ST N DIE

RUFE LAUT: WIR

HABEN ES
HOCKE GEGANGEN. rABENES
JEMAND HAT DAS
KLASSENZIMMER | iktans ggﬁ Asge':ﬂﬁ AN
VERLASSEN. -
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JEMARND HAT
GEWURNKEN.

SETZE DICH AUF
DEN LEHRERS TUHL.
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